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1. Stelle dich hin und lass dir von einem Mitschüler einfache Winkelangaben nennen und drehe dich entsprechend. Schätze, um wieviel du dich drehen musst, wenn zum Beispiel eine Drehung von 20° verlangt wird.

2. Bilde mit Fingern, Armen, Beinen verschiedene Winkel und lass sie von einem Mitschüler schätzen. Könnt ihr euch einigen?

3. Stellt euch nebeneinander und lasst euch eine Winkelzahl nennen. Geht dann in dem vorgegebenen Winkel auseinander.

4. Zeichne eine Gerade als 0°-Linie und auf ihr einen Punkt als Scheitel. Trage gegen die 0°-Linie gegen den Urzeigersinn einen Winkel von 60° ab.

5. Zeichne mit demselben Scheitel und derselben 0°-Linie Winkel von 30°, 60°, 90°, 120°, 150°, 180°, 210°, 240°, 270°, 300°, 330° und 360°.

6. Zeichne zwei beliebige sich schneidende Geraden und miss den Winkel zwischen ihnen.

7. Wie könnte man die Höhe der Sonne, des Mondes oder eines Sterns über dem Horizont in Winkelgraden messen? Kannst du ein Gerät bauen?

